vExra

[F] Plano de Aula — A Distincia
@ Tema

Uso do sensor de distdncia no VEX IQ para evitar obstaculos

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Programacdo, Matematica, Engenharia

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e IT (4° ao 7° ano)

@ Objetivos da Aula

Compreender o funcionamento do sensor de distancia.
Programar o rob0 para parar antes de um obstaculo.
Desenvolver logica condicional baseada em valores numéricos.
Trabalhar testes, ajustes e depuragdo de codigo.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EFO05CI04: Explorar sensores como forma de interagdo com o ambiente.
EF05MAZ20: Interpretar nimeros e medidas em situagdes praticas.
Competéncia Geral S: Utilizar tecnologias digitais de forma critica.
Competéncia Geral 2: Exercitar pensamento 16gico e resolucdo de problemas.

@@ Materiais Necessarios

e Kit VEX IQ com BaseBot e sensor de distancia.




VEXcode IQ (tablet ou computador).
e 2 cubos e pinos de conector para fixagdo no campo.
e Area livre para os testes.

] Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
Bl Introducdo (10 min)
e Apresentar o desafio: usar o sensor para parar antes de tocar no cubo.
e Conversar sobre como sensores de distancia sao usados no dia a dia (carros,
robos aspiradores).

Montagem e Preparacio (10 min)

e Construir o BaseBot e adicionar o sensor de distancia na frente.
e Configurar o sensor no VEXcode IQ e preparar o campo com os cubos.

Programacao (20 min)
e Criar o projeto usando o bloco <Menor gque> para definir a distancia minima.

e Baixar e executar o codigo para testar o robo parando antes do cubo.
e Adicionar comandos para virar e dirigir até o segundo cubo.

n Ajustes e Discussao (10 min)

e Ajustar os parametros conforme necessario para precisao.
o Discutir a importancia de calibrar sensores e interpretar valores.

&7 Subindo de Nivel

o Desviando: Adicionar mais cubos no campo e programar o robd para desviar.

! Conteudos Trabalhados

e Sensores de distancia.
e Programacdo condicional baseada em nimeros.
o Testes, ajustes e depuracao.

Q Dicas para o Professor




Usar o bloco [Imprimir] para mostrar os valores do sensor e ajudar na
calibracgao.

Incentivar que os alunos registrem as distancias testadas e resultados obtidos.
Relacionar a atividade com tecnologias reais que usam sensores similares.

ﬁ Discussoes e Conclusoes

e Como o sensor “sabia” a distancia até o cubo?
e O que mudou ao alterar os valores de parada?
e Onde mais podemos usar sensores de distancia no mundo real?

Interdisciplinaridade

o Tecnologia: Programagao e automacao.
e Matematica: Medidas e comparacao de valores numéricos.
o Ciéncias: Percepcdo do ambiente por meio de sensores.

D Avaliacao Formativa

o Participacdo na programagao e testes.
e Capacidade de ajustar e calibrar o projeto.
o Entendimento do papel do sensor no controle do robd.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para turmas iniciais, usar apenas um cubo e distancia fixa.
o Para turmas avancadas, incluir curvas e multiplos obstaculos com logica
condicional mais complexa.

@ Resultados Esperados

e Alunos compreendendo e utilizando sensores de distincia.
o Desenvolvimento de ldgica condicional baseada em medidas reais.
e Maior engajamento em programacao aplicada a robotica.




